Dokumentation und Anleitung
Windows

Dieses Dokument erklért den Benutzung des Programms ,Wettkampf-Manager® fiir

Feuerwehrsport-Wettkdmpfe.
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1 Installation

1.1 Download

Uber die Webseite Feuerwehrsport-Statistik.de — Feuerwehrsport — Wettkampf-Manager
kann man sich die aktuelle Version herunterladen. Diese enthalt eine Datenbank mit

Personen, Mannschaften und Serienergebnissen, die téglich aktualisiert wird.

1.2 Installation

Nach dem Herunterladen wird die ZIP-Datei entpackt (,,Alle extrahieren®).

Der Pfad darf keine Leerzeichen enthalten!

Der Wettkampf-Manager ist nun einsatzbereit.

@uv| .+ user » Downloads » wettkampf-manager-1.2.3-windows » v|‘,|| wettkampf-manager-1.2.3-wind
Organisieren = Offnen Freigeben far + Drucken Neuer Ordner =~ |é|
R MName Anderungsdatum Typ Grofe
Bl Desktop . ruby 10.05.2016 21:26 Dateiordner
& Downloads . wettkampf-manager 10.05.2016 21:26 Dateiordner
= Zuletzt besucht . wrapper Dateiordner
|| anleitung PDF-Datei 114 KB
= Bibliotheken Skript_backup_im_hintergrund Windows-Batchda... 1KB

Windows-Batchda... 1KB
Windows-Batchda... 1KB
Nindows-Batchda... 1KE

[/ Bilder
3 Dokumente
& Musik
E Videos

Skript_reinstall
Skript_start_console

5| starten

18 Computer

si_d MNetzwerk
1M USER-PC
M VBOXSVR

| starten Anderungsdaturn: 10.05.2016 21:26 Erstelldatum: 10.05.2016 21:14
‘-“‘:_g Windows-Batchdatei Grafie: 171 Bytes

Abbildung 1: Entpacktes Verzeichnis unter Windows

Will man einen weiteren Wettkampf auswerten, reicht ein weiteres Entpacken in einen

separates Verzeichnis.
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1.3 Programm starten

Die Datei ,starten.sh® bzw. ,starten.bat” durch Doppelklick ausfithren. Es 6ffnet sich ein
schwarzes Fenster, welches ein paar englische Ausgaben anzeigt. Dies ist ein Webserver, der
die ganze Zeit im Hintergrund laufen muss. Man muss nun warten, bis die Ausgabe

,Booting WEBrick" erscheint.

B ChWindows\systern32\cmd.exe = |fE ==
Server starten

Zum Beenden hitte STRG + C driicken

Zum Beenden hitte STRG + C driicken

Zum Beenden bhitte STRG + C driicken

DL iz deprecated, please use Fiddle

=> Booting WEBrick

=> Rails 4.2.8 application starting in production on http:~/-B.0.8.08:80
=»> Run ‘rails server -h' for more startup options

=»> Ctrl-C to N SEFUER

[2@16-@5-08 23:@7:291 INFO WEBrick 1.3.1

[2016-PA5-88 23:087:291 INFO ruby 2.1.5 {(2014-11-13> [i386-mingw321]
[2016-@5-88 23:87:2%9]1 INFO WEBrick::HTTPServerfistart: pid=4328 port=88

m| »

Abbildung 2: Vollstandig gestarteter Server

An diese Stelle muss die Firewall bestétigt werden.

ﬁ‘\' Windows-5Sicherheitshinweis 2

Die Windows-Firewall hat einige Funktionen dieses
Programms blockiert.

Einige Features von Ruby interpreter (CUI) 2. 1.5p273 [i386-mingw32] wurden in allen
affentlichen und privaten Netzwerken von der Windows-Firewall blockiert.

H MName:
Herausgeber:  http:/fwww.ruby-Hang.org/

Pfad: C:\usersuser\downloadswettkampf-manager-1.2.3-
windowsruby\binyuby.exe
Kemmunikation von Ruby interpreter {CUI) 2.1.5p273 [i386-mingw32] in diesen Netzwerken
Private Netewerke, beispielsweise Heim- oder Arbeitsplatznetzwerk

| Offentiiche Netzwerke, z. B. in Flughéfen und Cafés (nicht empfohlen,
da diese Metzwerke oftmals gar nicht oder nur geringfigig geschitzt sind)

Welche Risiken bestehen beim Zulassen eines Programms durch eine Firewall?

| “g Zugriff zulassen | | Abbrechen

Abbildung 3: Firewallanfrage unter Windows
Nun 6ffnet man ein Browser seiner Wahl, vorzugsweise Firefox oder Chrome und gibt

http://localhost/ in die Adresszeile ein.

Es erscheint nach kurzer Zeit die Anmeldemaske des Wettkampf-Managers.
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http://localhost/

- C | [3 localhost/users/edit e

Uberslicht Mannschaften Weitkampfer Startlisten Ergebnisse Cup-Wertung
Passwort fur Systemanmeldung

Es wurde noch kein Passwort zur Anmeldung im System gesetzt.

Passwort

Passwort wiederholen

Abbildung 4: Passwort vergeben
Nach dem ersten Aufruf muss ein Administrator-Passwort vergeben werden. Dies ist notig,
da alle Rechner im Netzwerk auf den gestarteten Webserver zugreifen konnen. Nur
Personen mit diesem Passwort koénnen sich einloggen und Anderungen vornehmen. Alle

anderen Personen haben nur lesenden Zugriff.

1.4 Weitere Skripte

Es gibt weitere niitzliche Skripte, die hier kurz beschrieben werden:

backup_im_hintergrund | gyt alle 5 Minuten ein Backup aller Eingaben durch. Der

Pfad kann im Wettkampf-Menii konfiguriert werden. Es ist
sinnvoll diesen Pfad auf ein externes Medium, wie einen USB-
Stick oder einer Speicherkarte zu legen, um einen
Festplattenausfall zu kompensieren. Aufterdem liefert diese
Daten eine gewisse Anderungshistorie.

start_console Fiihrt eine Konsole zum direkten Andern der Daten aus. Dies

ist nur fiir Programmierer gedacht.

start_api Startet ein Programm zum Auslesen der Daten aus einem

externen Gerat. Siehe Externes Gerat auslesen.

reinstall Fiihrt eine erneute Installation mit Herunterladen der

Datenbank durch.
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2 Externes Gerat auslesen
Zur Zeit kann man zwischen zweil Geraten wahlen:
*  Timy von Alge-Timing

e Messcomputer vom Team-MV

Abbildung 5: Seriell-zu- USB-Adapter

Die Anschliisse werden mittels seriellen Anschluss vorgenommen. Dabei kann man bei

Laptops auf ein Seriell-zu-USB-Kabel zuriickgreifen. Unter Windows muss man nach der

Treiberinstallation die zugewiesene COM-Schnittstelle ermitteln.

2.1 Timy

Die Verbindung muss mit einem speziellen Kabel erfolgen. In der Abbildung 6: Kabel

zwischen Timy und seriellen Anschluss kann man die Schaltung nachvollziehen.

TXD 10 4 2 RXD

GND 24 mm 14y < 5 GND &

RXD 11 3 TXD

CTS 22 7 RTS ]
RTS 19 8 CTS i

4 DTR Al
6 DSR D-Sub 9pol. Weiblict

Abbildung 6: Kabel zwischen Timy und seriellen Anschluss

D-Sub 25pol. Mannlich
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2.2 Messcomputer vom Team-MV

Die Verbindung muss mit einem Nullmodel-Kabel erfolgen. In der Abbildung 7:

Nullmodem-Schaltung kann man die Schaltung nachvollziehen.

Abbildung 7: Nullmodem-Schaltung
3 Lizenz der Programmdateien

Der Quellcode fiir den Wettkampf-Manger steht unter der AGPLv3"' und kann unter

https://github.com /Feuerwehrsport /wettkampf-manager heruntergeladen werden.

Die Verfasser der Software {ibernehmen keine Garantie fiir Schéaden jeglicher Art.

4 Uber die Entwicklung

Der Wettkampf-Manager wird seit Friihjahr 2015 hauptséichlich von Georg Limbach als
quelloffene Software entwickelt. Ziel ist es, die Ergebnisberechnung von

Feuerwehrsportwettkdmpfen so einfach wie mdoglich zu gestalten.

Als Basis wird das Framework Ruby on Rails 4.2 mit Ruby 2.1 benutzt. Weitere

Informationen dazu finden sich auf Feuerwehrsport-Statistik.de’ oder auf Github®.
Die aktuelle Entwicklung wird durch die Lichtbit GmbH" aus Rostock unterstiitzt.

Im Vorfeld entwickelte Daniel Grosche” seit 2004 die Vorversion dieses Wettkampf-
Managers. Es handelte sich um ein Datenbank-Management-System, entwickelt mit

Microsoft Visual FoxPro 6.0.

GNU Affero General Public License - https://www.gnu.org/licenses/agpl-3.0.de.html
bttps: //www.feuerwehrsport-statistik.de/wettkampf manager

https: //github.com /Feuerwehrsport /wettkampf-manager

https://lichtbit.com

http://dgrosche.charlottenthal.de

T = W N =
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